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Introducéo

Considerando a importancia da semantica na analise linguistica, a Linguistica
cognitiva exibe a natureza enciclopédica e perspectivadora da significacdo, apontando
como funcdo primaria da linguagem a categorizacao, e consequentemente o fenémeno
linguistico priméario da significacdo. Conforme SILVA (2012), servindo a linguagem
para categorizar o mundo, ndo pode ser dissociada do que nele ocorre.

“A primazia da semdntica decorre da propria perspectiva cognitiva:
se a funcdo da linguagem é a categorizacao, entdo a significacdo sera
o fendmeno linguistico primério. E a natureza enciclopédica da
significacdo (no sentido de esta se encontrar intimamente associada
ao conhecimento de mundo) € uma consequéncia da funcéo
categorizadora da linguagem.” (SILVA, 2012, p.5).

A natureza da linguagem é enciclopédica, no sentido de encontrar-se
estreitamente ligada ao conhecimento de mundo, logo ndo se pode restringir a existéncia
da significacdo como exclusiva do uso lingua, pois a significacdo das formas
linguisticas esta ligada a esse conhecimento que reflete a realidade.

Por outro lado, também ndo se pode desconsiderar que a linguagem, por sua
funcdo categorizadora, ndo reflete a realidade de maneira objetiva, mas aponta na
verdade para uma interpretacéo, para uma construcdo de uma realidade perspectivada. A
semantica cognitiva é capaz de integrar fatores relativos a experiéncia individuall,
determinante do conhecimento, e a conceptualizacdo existente, que influencia a
interpretacdo das novas experiéncias, ou seja, integra fatores subjetivos — conhecimentos
advindos das experiéncias individuais - e fatores representativos de conceptualizacdes ja
existentes, objetivos — conceitos, ou categorias, pré-existentes que norteiam a aquisicao
de novas categorias. Assim é possivel dizer que tanto a interpretacdo quanto a aquisicao
de novas experiéncias de categorizacdo ocorrem baseadas em conceitos e categorias ja
existentes que funcionam como modelos interpretativos, a que se pode chamar de
prototipos.

Com base na teoria dos prototipos visamos desenvolver esse trabalho, que
objetiva trazer como problema a ser discutido os diferentes graus de prototipicidade que
se revelam como problema gerador de duvidas nas atividades de classificacdo —
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categorizacdo — de uma estrutura prototipica. Propomos destacar aqui 0S casos
limitrofes responsaveis pela geracdo de duvidas, ou casos de categorizacdo distinta de
uma mesmo ser, considerando-se a influéncia das experiéncias pessoais e sociais, ou
seja, o0 conhecimento de mundo.

Faremos um estudo de caso a luz da Linguistica Cognitiva, tendo como
objeto uma atividade de Ciéncias realizada na série Ano 3, da Educacéo Infantil, através
do recurso livro didatico. Para analisar o exercicio, consideraremos os estudos sobre 0s
graus de tipicidade estabelecidos por Eleanor Rosch e apresentados em OLIVEIRA
(1999, p.24). Assim como também fomentaremos nossa base tedrica nos estudos de
SILVA (2012) e MARCHUSCHI (2007). Pretendemos mostrar que a orientagdo desses
exercicios de classificacdo deve considerar a auséncia de limites precisos da concepgao
prototipica, que estdo estreitamente vinculados a ndo objetividade da categorizacédo, e
ao conhecimento de mundo. Desejamos fazer notar que a aprendizagem, para o publico
da Educacédo Infantil, pode ser mais eficiente quando, levando-se em consideracdo as
experiéncias sociais, apresentam-se inicialmente, apenas casos tipicos e evitam-se 0s
casos limitrofes.

1. Categorizagao

A categorizacdo é o processo mental de identificacdo, classificacdo e nomeacao
de diferentes entidades como membros de uma mesma categoria. Segundo a Linguistica
Cognitiva, a categoriza¢do ocorre baseada em “prototipos”, exemplares mais tipicos de
uma determinada representacdo mental, ou seja, as categorias linguisticas apresentam
uma estrutura “prototipica”. Isso quer dizer que para a Linguistica Cognitiva 0s varios
membros de uma categoria possuem graus de saliéncia diferentes e agrupam-se com
base em similaridades parciais, por esse motivo os limites entre diferentes categorias
sdo imprecisos.

Considerando que os membros de uma categoria apresentam graus diferentes de
saliéncia, uns sdo prototipicos enquanto outros sdo periféricos. Os prototipicos sdo
aqueles exemplares que demonstram um maior ndmero de caracteristicas
representativas de um ser, e os periféricos os que, apesar de apresentar algumas
caracteristicas pertencentes a uma classe de seres, ndo as apresenta em quantidade
relevante, ou seja, possui uma ou outra caracteristica dentre tantas outras que o ser pode
apresentar. A Linguistica Cognitiva propde um alerta para a existéncia desses graus
diferentes de prototipicidade, pois algumas entidades mentais podem, de fato, ser mais
ou menos prototipicas que outras. A partir desse ponto instavel a “teoria do prototipo”
se opBe a teoria “classica” da categorizacdo que defende a ideia de que as categorias
formam-se a partir de condigcdes necessarias e suficientes, sem apresentar duvidas sobre
os limites entre categorias. Segundo OLIVEIRA, (1999, p.22)

“A concepgdo prototipica, diferente da classica, atribui aos conceitos
uma natureza continua, gradual: para cada conceito existem



representantes mais ou menos tipicos, e ndo € nitida a linha que
separa 0s exemplares dos ndo exemplares de um conceito; sempre
pode haver casos limitrofes”.

E justamente esse limite, ou esses casos limitrofes, que nos chamam atencéo, e
que trazemos como problema. De que forma o fendmeno linguistico da categorizacdo
tem aparecido nas atividades didaticas de classificacdo de seres destinadas ao Ensino
Infantil? Como os casos limitrofes de prototipicidade tém se revelado nas atividades de
Ciéncias, do livro didatico, solicitadas as criancas da pré-escola?

Os estudos linguisticos sobre prototipos e suas caracteristicas (os efeitos de
prototipicidade) apresentam duas propriedades fundamentais da categorizacdo, 0s
diferentes graus de saliéncia entre 0s elementos de uma mesma categoria, que
apresentam uma estrutura interna sob a forma de um centro e uma periferia — refletem a
propriedade da ndo-igualdade —, a flexibilidade dos elementos e também da categoria
implicadores das dificuldades de demarcacéo — refletem a propriedade da ndo-discricéo.
Segundo SILVA (2012, p.36) a ndao-igualdade manifesta-se extensionalmente e
intensionalmente, isso significa que essa propriedade da categorizacdo esta nos
diferentes graus de representatividade entre membros de uma categoria, € também no
agrupamento de significados diferentes por “parecengas-de-familia”. A ndo-discrigao,
de forma diferente, apresenta os também dois efeitos, extensionalmente, a auséncia de
limites precisos representativos das flutuacbes na margem de uma categoria,
intensionalmente a impossibilidade de definicbes em termos de condi¢cdes necessarias
de suficientes.

Por apresentarem diferentes graus de saliéncia e flexibilidade, as caracteristicas
da prototipicidade podem causar dificuldades de demarcacdo para determinadas
categorias. Este é o caso, por exemplo, de fruta, que apresenta como elementos mais
representativos macgd e banana, do que tomate. Nesse caso, 0 exemplar tomate, por ser
um exemplar periférico e representativo de menor prototipicidade, aparece numa zona
limite entre fruto e legume. E possivel ainda acrescentar aqui a quest&o de conhecimento
de mundo, considerar que a categorizacdo ndo se dad de maneira universal, e que é
também necessario observar-se as questbes culturais que podem influenciar na
classificagdo de um exemplar como pertencente a uma determinada categoria. Sobre
isso nos alerta MARCUSCHI (2007, p.98) quando diz que “as categorias sdo
constituidas pelos sujeitos em suas praticas discursivas e cognitivas social e
culturalmente situadas. Assim, as categorias ndo sdo dadas nem naturais, mas
constituidas discursivamente”. O que isso quer dizer, € que ndo existe uma relacdo
categorial estavel, pois a nomeacdo é um processo complexo que precisa ser analisado
na atividade social e interativa. Um abacate, por exemplo, é um exemplar da categoria
fruta no espaco sociocultural brasileiro. Ja na Alemanha, quem come um abacate esta
comendo um legume. Dessa forma ndo é possivel negar a relevancia do conhecimento
de mundo e seus aspectos sociais e culturais para a categorizacdo, pois para que essa
atividade cognitiva possa realizar-se efetivamente, todos os espacos mentais ocupados
para a nomeacao e classificacdo de seres devem ser reconhecidos.

E preciso considerar, com bastante cuidado, na visdo prototipica da
categorizacdo, que os conceitos sdo constituidos de propriedades que ndo sdo claras e



suficientes, sdo na verdade prot6tipos, que podem, de acordo com as propriedades que
apresentam, ser ou ndo um exemplar menos ou mais tipico.

Uma categoria é considerada prototipica quando atua como ponto de referéncia
cognitiva para 0s processos de classificacdo. Uma vaca € um bom exemplar de
mamiferos, portanto prototipico, pois pode exibir todas as caracteristicas que constituem
a classe: tem o corpo coberto por pelos, é vertebrada, possui glandulas mamérias e
produz leite para seus filhotes, ja uma baleia, apesar de exibir efeitos de prototipicidade,
como glandulas mamarias, ndo é um exemplo téo tipico quanto vaca, pois ndo possui as
mesmas caracteristicas, nem em quantidade nem em representatividade. Um morcego
apresenta efeitos de prototipicidade da categoria das aves, pode voar, mas nao faz parte
dela, enquanto o pinguim, que ndo apresenta essa caracteristica faz. No entanto, tal
discussdo ndo ocorreria com o exemplar bem-te-vi, justamente porque esse configura
um exemplar prototipico da categoria, ou seja, possui um grande numero de
caracteristicas da categoria aves, além de poder voar, tem o corpo coberto de penas, dois
pés, bico, é oviparo.

Os estudos relacionados a prototipicidade e seus casos limites colocam em foco
a relacdo entre conceito e exemplares a partir do momento em que expde a existéncia de
representantes mais ou menos tipicos de uma classe. A concepc¢do prototipica, ao
contrério da classica, atribui aos conceitos uma natureza que ndo é nitida, na qual a
diferenca entre um exemplar e um ndo-exemplar de um conceito envolve casos em que
a classificacdo pode apresentar davidas decorrentes de questdes advindas de diferentes
pontos controversos entre eles questdes de nivel social e cultural.

No entanto, as categorias formadas e estruturadas na base da prototipicidade
sdo eficientes, pois apresentam dupla vantagem a tarefa de classificacdo de seres e/ou
conceitos. Séo flexiveis, tém a vantagem da flexibilidade, o que lhes permite a
adaptacdo a varios contextos, podendo integrar exemplares mais ou menos periféricos.
Da mesma forma também e inversamente, podem contar com a estabilidade que torna
possivel a interpretacdo de novas experiéncias atraves de prototipos ja existentes sem
que haja a necessidade de criar uma nova categoria, ou redefinir uma que ja existe.
Essas vantagens da teoria do protétipo permitem a continuidade de uma estrutura geral
do sistema de categorizacdo. As categorias linguisticas sdo flexiveis e polissémicas, isso
permite a continuidade e a mutabilidade dos significados.

2. Andlise

Tomaremos para analise uma atividade de Ciéncias realizada na série Ano 3 da
Educacdo Infantil, presente no livro Construindo na Educacdo Infantil, Volume 3, de
Elinéia Almeida, editora Quinteto Editorial, ano de publicacdo 2006.



Consideraremos para analise as teorias apresentadas nas consideragdes teoricas e
também, citados a seguir, os graus de tipicidade estabelecidos por Eleanor Rosch e
apresentados em OLIVEIRA (1999, p.24):

“a) Com aspectos do processo de categorizagdo: quanto mais tipico
um caso — um exemplar ou um subconceito - mais rapidamente ele é
categorizado, e menor é o numero de erros;

b) Com a ordem e a produgéo livre de subconceitos: o experimento
consiste em pedir aos sujeitos para citar os subconceitos de
determinados conceitos sem nenhuma restricdo — por exemplo, sendo
“fruta” o conceito-alvo, 0 sujeito deve simplesmente ir dizendo as
frutas que Ihe vém a mente, como num processo de livre associacao.
O resultado é que os subconceitos mais tipicos séo mencionados mais
cedo e/ou com maior frequéncia.

c) Com aspectos do processo de aprendizagem: quanto mais tipico for
um caso, mais cedo se estabelece a aplicacdo correta a ele do
conceito que esta sendo aprendido; o processo de aprendizagem é
mais eficiente quando ocorre exposicao inicial apenas a casos tipicos,
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etc. .

Assim a concepcdo Roschiana demonstra que 0s membros mais prototipicos,
aléem de serem categorizados mais rapidamente, sdo os primeiros a serem aprendidos
pelas criangas, e 0s primeiros a serem mencionados huma enumeracao, servindo como
ponto de referéncia cognitiva. Tentaremos nesse estudo apresentar em uma situacgéo real
esse conceito basico, bem como confirmar as razGes para a ocorréncia dos casos
limitrofes.

Destacaremos também que os modelos cognitivos sdo aprendidos no meio
social, e resultam de experiéncias de vida, como defende MASCUSCHI (2007, p.140):

“Construir conhecimentos ndo equivale a construir retratos da
natureza ou do mundo e sim dar tratos racionais a natureza e ao
mundo. Defendo a tese de que o saber sobre o mundo € uma
fabricacdo socialmente elaborada (mediante atividades coletivas) e
linguisticamente comunicada (com mecanismos textuais estabilizados
em instrumentos semiol6gicos supra-individuais). O mundo
comunicado é sempre fruto de um agir comunicativo ou de uma agéo
discursiva e ndo de uma identificacdo e realidades discretas, objetivas
e estaveis”.

Poderemos observar, na Figura 1 (abaixo), o exercicio escolhido para a nossa
andlise é apresentado da seguinte maneira: a) primeiro a pagina que aparece na figura 1,
com trés espacos delimitados em branco; b) para cada espaco uma categoria ja
nomeada: 1. animais que podem transmitir doencas, 2. Animais que podem estragar
plantacbes, e 3. animais que podem causar a morte; ¢) em seguida uma pagina de
recortes que apresenta figuras de animais a serem classificadas em uma das trés
categorias.
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Figura 1

Notemos no exercicio tomado para estudo, que diferentes seres foram
disponibilizados para a classificacdo/categorizacdo, e que dentre eles alguns podem ser
considerados como exemplares mais tipicos de cada categoria, ou Seja, apresentam
caracteristica prototipica, sdo de fato prototipos de uma determinada classe de seres. E 0
que se pode dizer de mosca e barata, para a categoria dos animais que podem transmitir
doencas; formiga, para a classe dos animais que podem estragar plantacdes; e cobra
para a classe dos animais que podem causar a morte. Esses exemplares sdo comuns e
conhecidos do universo infantil, corroborando teoria Roschiana de que os prototipos, no
que se refere a aquisicao e aprendizagem, sdo primeiramente aprendidos e mencionados,
esses foram primeiramente identificados e classificados durante a realizacdo do
exercicio e podem ser considerados mais adequados.

Os outros exemplares, no entanto, por se apresentarem mais proximos do nivel
periférico que do prototipico, podem ser classificados apenas em um segundo momento,
exigindo um pouco mais de reflexdo para a escolha da categoria certa: aranha e
percevejo; lagarta e gafanhoto; mosquito, escorpido, barbeiro e rato. Nesses casos 0
gue se nota é uma distingdo de categorias atraves de relacbes de inclusdo parcial na qual
se procura reunir ou realcar atributos gerais para a classificacdo.

Entre os exemplares menos prototipicos, ou periféricos, destaca-se a questdo de
casos que aparecem no limite entre uma e outra categoria. No caso em estudo, isso
ocorre com o0s exemplares: mosquito (aedes aegypti), barbeiro e rato. Dado que as
categorias linguisticas sdo sensivelmente instaveis e culturais, 0s exemplares
apresentaram-se, durante a realizacdo do exercicio, como causadores de duvidas
justamente por pertencerem a zona limite entre as categorias dos que podem transmitir



doencas e a dos que podem causar a morte, isso, principalmente, pelo fato de que os
exemplares apresentam condigdes para serem classificados em quaisquer das duas
categorias em questédo. Os trés exemplares agora em questdo podem provocar doencas,
mas por outro lado, ou de forma continua, também podem causar a morte, dadas as
proporcoes e gravidade das doencas que por eles podem ser transmitidas. N&do havendo
um nivel maior de prototipicidade, a escolha fica dependente do que se faz mais forte
como representacdo de mundo. O aluno pode, assim, arrola-los entre o que podem
causar a morte, ja que essa caracteristica se destaca, pois ndo aparece entre 0S outros
membros antes ja classificados apenas como possiveis causadores de doencas
consideradas ndo mortais.

3. Consideracdes finais

Segundo o principio da Linguistica Cognitiva a significacdo ndo pode ser
concebida de forma dissociada da realidade, ou seja, a significacdo ocorre junto ao
conhecimento de mundo. Conforme OLIVEIRA (1999, p.5) “... se a linguagem serve
para categorizar o mundo, entdo ndo deve ser dissociada do conhecimento de mundo”.
E necessario saber que conhecer e nomear um ser é muito mais do que identificar o que
esta apresentado. E fazer uma experiéncia de reconhecimento, baseada num conjunto de
condicdes estabilizadas em conformidade com o meio social e cultural.

Ndo se pode desconsiderar as contribuicdes dos estudos linguisticos, nem
ignorar as teorias da Linguistica Cognitiva, 0s estudos da categorizagdo e da
prototipicidade precisam ser considerados, sobretudo nas situacbes didaticas da
aquisicdo de conhecimento, ja que os fendmenos cognitivos sdo fortemente
representativos dessa fase.

No estudo de caso realizado neste artigo foi possivel notar que as tarefas mais
simples de classificacdo, ou nomeacdo de seres, podem tropecar na flexibilidade da
categorizacdo e suas propriedades prototipicas. Considerando os graus de tipicidade,
poderiamos dizer que os exemplares disponibilizados para a realizacdo do exercicio
estudado suscitaram uma escolha localizada em um caso limite da distin¢do prototipica.
A escolha de disponibilizar para recorte alguns exemplares que, apesar de apresentarem
efeitos de prototipicidade, ndo sdo representantes tipicos, pode levar a dificuldade de
distincdo de classes alguns exemplares, das categorias. A Linguistica Cognitiva mostrou
também que nomeacdo de um ser ndo pode ser feita dissociada do conhecimento de
mundo, e de fato, de outra forma ndo se faz.

Nosso estudo, portanto, apresenta um alerta para a importancia de considerar,
sob a dtica dos estudos linguistico da categorizacdo que os exemplares mais tipicos sao
mais rapidamente categorizados, ja que sao mencionados com maior frequéncia desde
cedo. Assim podemos concluir que uma atividade didatica de classificacdo, ou de
nomeacao que ndo considera a concepc¢ao prototipica, deixa também de observar que a



aprendizagem é mais eficiente quando se apresenta inicialmente apenas casos tipicos e
que para categorizar o mundo é preciso lembrar o que se vive nele.
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